
1. Tiempo permitido para la vuelta
Cada hoyo tiene un tiempo máximo para ser completado en base, principalmente, a su longitud y 

2. Fuera de posición
Se considerará “fuera de posición” a cualquier grupo que, en cualquier momento durante la vuelta, 

3. Procedimiento cuando un grupo está “Fuera de posición”
i) Un grupo “fuera de posición” será requerido por el árbitro para recuperar su posición en un 

4. Tiempo permitido para un golpe

5. Finalización de la toma de tiempos

6. Penalización por infracción de la Regla Local

7. Procedimiento cuando se vuelve a estar “fuera de posición” en la misma vuelta
Si un grupo vuelve a estar “fuera de posición” durante una vuelta, el procedimiento anterior será 

8. Toma de tiempos individual sin aviso

POLÍTICA DE RITMO DE JUEGO

1 mal tiempo 2 malos tiempos 3 malos tiempos 4 malos tiempos

Stroke 
Play

Advertencia 
Verbal

Un golpe de penalización.

Stableford: se deduce un 
punto del total

Dos golpes de 
penalización.
Stableford: se 
deducen dos puntos 
del total

Descali#cación.

Stableford: descali#cación

Match 
Play

Advertencia 
Verbal

Un golpe de penalización Pérdida del hoyo Descali#cación


